SLIDEKAMERA [«

NEXT LEVEL OF FILMMAKING

SLIDEKAMERA [

AION™

STEROWNIK

Instrukcja uzytkownika

Instrukcja w pliku pdf do pobrania na www.slidekamera.pl



| WSKAZOWKA | <

Na marginesie umieszczone sg do-
datkowe informacje, uzupetniajace
tekst instrukciji.

Nie sg niezbedne do poprawnego
uzytkowana urzadzenia, jednak
moga okazac sie pomocne.

AION™

Przed przystapieniem do pracy ze sterownikiem AION™ IQ nalezy
zapoznac si¢ z instrukcjg obstugi.

Nalezy pamietaé, ze uzywanie sterownika w sposob niezgodny
z instrukcja moze by¢é przyczyna awarii lub uszkodzenia
urzadzenia, za ktore producent nie odpowiada.
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1. Budowa sterownika AION™ 1Q

Panel sterownika wyposazony jest w dwa pokretta regulacyjne oraz joystick.
Pokretto SPEED stuzy do regulacji zakresu predkosci, natomiast pokretio
DAMPING reguluje przyspieszanie oraz zwalnianie ruchu, tzn. dzigki pokrettu
DAMPING uzytkownik moze na biezaco regulowac czas z jakim naped osiggnie
predko$¢ zadang i z jakq sie zatrzyma. Gniazdo przytaczeniowe oraz wigcznik
zasilania znajdujg sie na gérnej Sciance obudowy sterownika. Joystick znaj-
dujacy sie w centralnym punkcie na panelu sterownika umozliwia programo-
wanie, sterowanie oraz konfiguracjg. Proste i funkcjonalne menu wyswietlane
na wySwietlaczu LCD zapewnia ergonomie obstugi. W podstawie sterownika
znajduje sie otwor mocujacy 1/4” umozliwia jego montaz np. do wozka slidera
Slidekamera z wykorzystaniem VARIO Magic Arm 8” lub 11”.

[1] Wiacznik zasilania

[2] Gniazdo przylaczeniowe silnika napedu
[3] Wyswietlacz LCD

[4] Pokretto SPEED

[5] Pokretto DAMPING

[6] Joystick

[7] Otwor mocujacy 1/4”
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Po pierwszej instalacji zespotu
napedowego niezbedne jest
przeprowadzenie automatycz-
nej kalibracji napedu.

Czynnos¢ ta jest niezbedna aby
naped funkcjonowat prawidto-
wo. Kalibracji automatycznej
dokonujemy jednorazowo, aby
ustali¢ zakres ruchu dla danego
slidera serii X™SLIDER.

2. Obstuga sterownika AION™ IQ

Woézek Po wiaczeniu zasilania na ekranie wySwietlacza LCD przez okoto 1,5s
wySwietlany zostaje ekran powitalny.

2.1. Ustalanie parametrow startowych napedu

Po pierwszym w’chzenlu zasnama nalezy wybrac tryb pracy napedu. Do wybo-
ru mammy trzy opcje: i+ (e

i - bazowanie automatyczne. Naped sam dojezdza do zadane-
go punktu skrajnego. Zakres ruchu odpowiada ustalonemu w trakcie
Kalibracji automatycznej
M - Uzytkownik przy pomocy Joysticka i pokretta SPEED sam
Sla skrajne punkty pracy , a co za tym idzie zakres ruchu wozka.

- praca bez ograniczenia zkresu ruchu. Nie zalecana przy

pracy z X™SLIDER.

21.1. AUTO (bazowame auto atyczne)
W przypadku wybrania opcji i i na ekranie pojawi sie komunikat:

Podczas ustalania skrajnych
punktéw odniesienia w trybie MAN
nalezy zachowac szczegoing
ostroznos$¢ aby nie uderzy¢ woz-
kiem o stopy boczne X™SLIDER.

R

Wowczas przy pomocy joysticka nalezy wskaza¢ kierunek jazdy aby naped
automatycznie dojechat do punktu skrajnego. Po ustaleniu punktu skrajnego
na ekranie sterownika pojawi sie komunikat o gotowosci sterownika

do pracy. Po wcisnigciu OK (nacisnigcie joysticka) na ekranie pojawia sie menu
gtowne.

2.1.2. MAN (kalibracja manualna)

W przypadku wybrania opgji {“##+ przechodzimy do kalibracji manualnej. Tryb
ten pozwala ustali¢ skrajne punkty w dowolnym miejscu na szynie slidera serii
X™SLIDER, niekoniecznie na jej koncach. Tryb ten zalecany jest jezeli zalezy
nam na ustaleniu krétkiego zakresu ruchu wozka.

Na ekranie sterownika pojawi sie komunikat aby ustali¢ kolejno skrajne punkty
odniesienia. Wychylajac joystick

w wybranym kierunku ustalamy punkt odniesienia. Pokrettem SPEED mozna
ustali¢ odpowiednig predkos¢ poruszania sie wozka. Dzieki temu dojezdzajac
do konca szyny slidera mozna zmniejszy¢ predkos¢

aby nie uderzy¢ wdzkiem w stopy boczne. Akceptacji dokonujemy poprzez
przycisniecie joysticka.

AION™
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Po manualnym ustaleniu punktéw skrajnych na sterowniku pojawia sie komu-
nikat o gotowos$ci napedu do pracy. Po wcisnieciu OK na ekranie pojawi sie
menu gtéwne

2.1.3. FREE (brak ograniczen)

ik wybieramy prace bez ograniczen zakresu
ruchu. Tryb FREE nie wymaga od uzytkownika ustalania skrajnych punktow
odniesienia. Sterownik jest od razu gotowy do pracy.

2.2. Menu gtéwne

Po ustaleniu parametréw startowych napedu, na sterowniku pojawia sie menu
gtéwne z programami pracy

oraz dodatkowym menu CONFIG. Wyboru pozycji dokonujemy poprzez wychy-
lenie joysticka w gore lub w dét.

Znak = * sygnalizuje aktualny wybér uzytkownika. Naci$nigcie joysticka po-
WOdLIje WeJSCIe do danego programu Menu giowne p03|ada cztery_pozyqe

Po wejsciu w pozycje LLr+#: pojawia sig informacja o wartosci napigcia:
Vin, oraz ustalony zakres ruchu wozka jezdnego: :....

» PoIa Ilsty w naW|asach kwadrato-
wych i oznaczajqfunKCJe wywinche w’fasny ekran. Aby je uaktywnlc nalezy
nacisna¢ joystick. Na kofcu kazdego podmenu znajduije sie pole ,*
Wecisniecie joysticka na tym polu powoduje powr6t do menu gtéwnego. Pozo-
state pola podmenu to parametry. Obok parametréw wys$wietlana jest ich war-
to$¢. Zmiana warto$ci parametru dokonywana jest ruchem joysticka w prawo
badz lewo.

- oznacza moc silnika: W przypadku X-GEAR 100% bez
mozliwo$ci zmniany.

i, - poprzez wychylenie joysticka w lewo lub w prawo
pozwa a usta |c jasno$¢ wyswietlacza

zakresie od 10-100%

11 - kalibracja automatyczna silnika oméwiona w
punkcie 2.1.1. instrukcji uzytkownika

+ - powrét do menu gtéwnego
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Podczas pracy z napedem w trybie
FREE nalezy zachowywa¢ szcze-
g6lng ostroznos¢.

Brak ustalonych skrajnych punktéw
odniesienia zwieksza ryzyko ude-
rzenia wozkiem jezdnym

o stopy boczne slidera Slidekamera.
Moze to doprowadzi¢ do uszkodze-
nia sprzetu.
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Jezeli pod$wietlenie ekranu LCD
sterownika zacznie miga¢ a na
silniku pojawi si¢ pomaranczowa
migajaca dioda FAULT uzytkownik
informowany jest o istniejacym
btedzie. W takiej sytuaciji nalezy

W prawym gornym rogu ekranu
pojawi sig informacja o btedzie.

i} . oznacza ze napigcie akumulatora jest zbyt niskie.
Nalezy wymieni¢ akumulator aby nie dopusci¢ do nagtego zatrzyma-
nia sie napedu, ktére moze doprowadzi¢ do uszkodzenia sprzetu.
£ (Thermal Warning) oznacza ostrzezenie temperaturowe.
Nalezy niezwiocznie wytaczy¢ naped.
Dalsza praca moze doprowadzi¢ do przegrzania silnika i w efekcie
Jego awaryjnego wytaczenia.

: (Thermal Shutdown) oznacza awaryjne wytaczenie silnika z
powodu jego przegrzania. Nalezy wytaczy¢ sterownik i poczekaé na
zgasniecie diody FAULT.

2.2.1.1. Kalibracja automatyczna silnika

Nalezy pamietaé, iz kallbracp automatycznej silnika dokona¢ mozna tylko i wy-
tacznie przy pracy
Po wybraniu opgji }
sie komunikat:

1 zmenu ,CONFIG” na ekranie pojawi

AION™

Wowczas, wychylajac joystick, nalezy wskaza¢ kierunek jazdy. Wézek powi-
nien dojechac do pierwszego punktu skrajnego, nastepnie automatycznie je-
dzie do przeciwlegtego konca slidera.

Po dokonaniu kalibracji na ekranie pojawi sie informacja o dtugosci zakresu
ruchu wozka jezdnego dla danego X™SLIDER. Po wytaczeniu zasilania war-
toS¢ zostaje zapamigtana w silniku. Czynno$¢ nalezy powtorzy¢ jedynie w
przypadku zamontowania napedu do innego X™SLIDER.

2.2.2.VIDEO

Po wejsciu do programu VIDEO n ekranie sterownlka polaW|a SIQ menu z
poszczegolinymi trybami pracy:
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2.2.2.1. Free Ride

Tryb pracy Free Ride stuzy do swobodnego sterowania predkoscia wozka
jezdnego za pomocg joysticka

oraz pokretet. Pokrettem SPEED ustalana jest zadana przez uzytkownika
predko$¢ maksymalna. Pokretto DAMPING stuzy do ustalenia szybkosci z jakg
naped osiggnie predko$¢ zadang i z jaka sie zatrzyma, dzigki temu pozwala na
uzyskanie bardzo ptynnego przyspieszania oraz zwalniania wozka jezdnego.
Wychylajac joystick

w poziomie sterujemy predkoscig wézka. Weisniecie joysticka powoduje na-
tychmiastowe zatrzymanie silnika i powr6t do menu VIDEO.

Aktualna pozycja wdzka jezdnego, mierzona w mm [1]
Ustalona maksymalna predko$¢ wézka [2]

Aktualnie zadawana predko$¢ wozka [3]

Czas przyspieszania/zwalniania ruchu [4]

W trakcie pracy z napedem mozna dowolnie zmienia¢ parametry predkosci
oraz przyspieszania/zwalniania ruchu. Pokrettem SPEED mozna ustala¢ war-
tos¢ predkosci maksymalnej w zakresie od 2-200mm/s. Pokretem DAMPING
ustalamy przyspieszanie oraz zwalnianie ruchu w zakresie od 0.1 do 10s.
Przedstawiony powyzej przyktadowy ekran sterownika informuje, iz ustalona
przez uzytkownika maksymalna predko$¢ wézka wynosi 200mm/s [2], aktual-
nie zadawana predkos$¢ wdzka wynosi 169mm/s [3]. Podana wartos¢ 1.2 [4],
oznacza, ze predko$¢ maksymalna [2] zostanie osiggnieta po 1,2s.

Nalezy pamieta¢, ze w zaleznosci od sposobu ustalania parametrow poczat-
kowych aktualna pozycja wozka jezdnego odmierzana jest i przedstawiana na
ekranie sterownika w rézny sposob. Tabela ponizej przedstawia

i wyjasnia komunikaty na sterowniku. Tabela odnosi si¢ do wszystkich trybow i
programdw pracy o ile w instrukcji nie zaznaczono inacze;.

Pozycjonowanie wozka przy réznych sposobach ustalania para-
metréw startowych.

Wybierajac tryb AUTO lub MAN podczas ustalania parametrow startowych
nalezy pamietaé, ze pozycia & oznacza to lewy skrajny punkt odniesienia.
Warto$¢ ta ro$nie im bardziej wozek zbliza sie do prawego skrajnego punktu
odniesienia. Kierunek ruchu oznaczony jest przy wartosci aktualnie zadawanej
predkosci. Na sterowniku predkos$¢ aktualna w kierunku przeciwnym oznaczo-
na jest znakiem ,~”.

AUTO/MAN
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Podczas pracy z napedem w trybie
FREE nalezy zachowywa¢ szcze-
g6lng ostroznos¢.

Brak ustalonych skrajnych punktow
odniesienia zwieksza ryzyko ude-
rzenia wozkiem jezdnym

o stopy boczne slidera Slidekamera.
Moze to doprowadzi¢ do uszkodze-
nia sprzetu.
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FREE Mode

Wybierajac tryb FREE Mode nie ustalamy skrajnych punktéw odniesienia.
Pozycja, w ktorej znajduje sie wdzek jezdny po starcie zapamietywana jest
jako punkt 3", Od tego punktu startowego pozycja w kierunku lewym oznacza-
na jest jako warto$¢ ujemna, natomiast pozycja na prawo od punktu startowego
jako warto$¢ dodatnia.

Kierunek ruchu oznaczony jest przy wartosci aktualnie zadawanej predkosci.
Na sterowniku predko$¢ aktualna w kierunku przeciwnym oznaczona jest zna-
kiem ,~”.

2.2.2.2. Recording

Tryb pracy Recording przeznaczony jest do rejestracji ruchu wozka jezdnego
w celu jego pozniejszego odtworzenia w trybie Playback. Sterowanie ruchem
odbywa sie doktadnie w ten sam sposéb jak w trybie Free Ride. Koniec na-
grania i powr6t do menu nastepuje po nacisnieciu joysticka. Sterownik jest w
stanie zapamieta¢ 59 sekund nagrania. Nagrany ruch pamietany jest do czasu
wylgczenia zasilania.

Aktualna pozycja wdzka jezdnego, mierzona w mm [1]
Ustalona maksymalna predko$¢ wozka [2]

Aktualnie zadawana predkos¢ wozka [3]

Czas przyspieszania/zwalniania ruchu [4]

Jezeli dlugos¢ rejestrowanego ruchu osiagnie ponad 59 sekund na ekranie
sterownika pojawi si¢ komunikat o petnej pamigci. Aby zakoriczy¢ nagrywanie
przed uptywem 59 sekund nalezy przycisna¢ joystick. W celu odtworzenia za-
rejestrowanego ruchu nalezy powréci¢ do menu gtéwnego i przejs¢ do trybu
Playback.

2.2.2.3. Playback

Tryb pracy Playback przeznaczony jest do odtwarzania zapamigtanego wcze-
$niej ruchu wozka jezdnego.

Po wejsciu do trybu Playback na ekranie pojawi si¢ informacja o dtugosci na-
granego ruchu wzglednie jego braku.
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rownik oczekuje na decyzje uzytkownlka czy powromc do pozycji, w ktorej
rozpoczeto sie¢ nagrywanie ruchu (%) czy rozpoczqc odtwarzanie ruchu od
miejsca, w ktorym aktualnie znajduje sie sterownik (4=-). Wyboru dokonuje-
my poprzez wychylenie joysticka w odpowiednim kierunku. W kazdym momen-
cie odtwarzania mozna powréci¢ do menu VIDEO poprzez wcisnigcie joysticka.

Na ekranie sterownika wys$wietli sie informacja

o aktualnej pozycji wozka jezdnego [1]

oraz aktualny i catkowity czas nagrania [2].

Po zakoriczeniu odtwarzania wciskajac joystick powracamy do menu VIDEO.

2.2.2.4. Video Loop

W trybie pracy VideoLoop wozek jezdzi bez zatrzymania od jednego do dru-
giego punktu skrajnego, po dojechaniu do konca zakresu ruchu automatycznie
zawraca i zaczyna jecha¢ w przeciwnym kierunku. Dzieki temu uzytkownik
nie musi sam ustala¢ kierunku ruchu. Uzytkownik moze na biezaco zmienia¢
predko$¢ przejazdu [1] (pokretto SPEED) oraz czas w trakcie ktorego wozek
zwalnia lub przyspiesza [2] (pokretto DAMPING). Wcisniecie joysticka w cza-
sie przejazdu powoduje natychmiastowe zatrzymanie silnika i powrét do menu
VIDEO.

W trybie VideoLoop sterownik nie pokazuje znaku ,,~” podczas ruchu
w kierunku przeciwnym.

Warto$¢ predkosci z jaka aktualnie ma poruszac sie wozek jezdny [1]
Warto$¢ przyspieszania/zwalniania ruchu [2]
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Jezeli podczas ustalania parame-
trow startowych zostat wybrany tryb
FREE Mode to nalezy pamieta¢, iz
naped

nie ma ustalonych punktow skraj-
nych. W takim przypadku wozek be-
dzie jechat tylko w jednym kierunku

i nie zawréci. Pokrettem SPEED re-
gulujemy predko$¢ ruchu zwracajac
szczegblng uwage aby woézek nie
uderzyt w stopy boczne slidera.

AION™
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W programie TIMELAPSE nalezy
pamietac aby ustali¢ poprawny
kierunek ruchu wozka.

Jesli kierunek ruchu ustawimy

w lewo a wozek znajdowac sie
bedzie w lewym punkcie
odniesienia ,0”, ktory stanowi
koniec zakresu ruchu, wozek

nie wykona ruchu.
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Sterownik sam kontroluje maksy-
malng dtugo$¢ kroku jaka moze
wykona¢ naped w zalezno$ci

od ustalonego czasu na ruch
(wyznaczana ze wzoru: Interval-
-Exposure).

AION™

2.2.3. TIMELAPSE

Program TIMELAPSE przeznaczony jest do wykonywania zdje¢ interwatowych
zsynchronizowanych z ruchem waézka (Motion Timelapse). Na silniku znajdu-
je sie gniazdo wezyka spustowego, ktéry pozwala na synchronizacje migawki
aparatu z napedem. Po wejsciu do podmenu nalezy ustali¢ poszczegdine pa-
rametry:

tryb pracy Continuous/SDS

"+ — kierunek ruchu wozka left/right

— czas co jaki naped wykona zdjecie (1-600s)

— czas trwania impulsu wyzwalajacego (od 0,1 do 99,9s)
= — ilo$¢ zdje¢ do wykonania w trakcie catego przejazdu (od

10 do 30tys )
Czas trwania przejazdu wyliczany jest automatycznie przez sterownik,
na podstawie wzoru: Interval x Shots

powré6t do menu gtéwnego

W trybie pracy Continuous wozek jezdny porusza sie ptynnie ze statg predko-
$cig. W tym przypadku nie ma konieczno$ci korzystania z wezyka spustowego
podtaczonego do silnika (zwlaszcza dla krétkich czaséw naswietlania). Okres
wyzwalania mozna ustawi¢ w aparacie, lub w wezyku spustowym z funkcjq
interwatu.

W trybie SDS (Shot Drive Shot) wozek przemieszcza sie skokowo pomiedzy
punktami, w ktérych majq

by¢ wykonane zdjecia. Sygnat wyzwalajacy, o zaprogramowanym czasie trwa-
nia (Expos.), podawany jest przed ruchem wézka do kolejnego punktu. Syn-
chronizacja napedu z aparatem nastepuje poprzez wezyk spustowy. Droga,
ktora pokonuje naped w czasie przejazdu, liczona jest od miejsca, w ktorym
aktualnie znajduje sie wozek, do konca zakresu ruchu w zadanym kierunku
(Direction).

Przy ustalaniu parametréw poczatkowych w trybie ¥ [y
1 oraz i1 +. sterownik sam obliczy dtugo$¢ skoku dIa

trybu SDS oraz predkosc dIa rybu Continuous.

Natomiast w przypadku trybu FREE Mode, przez to, ze nie ustaliliémy skraj-

nych punktéw odniesienia po wprowadzeniu wszystkich parametréw, w przy-

padku trybu SDS pojawia sie komunikat z zadaniem manualnego ustalenia

dtugosci kroku, w zakresie od 1 do 999mm.

W przypadku trybu Continuous, po wywotaniu trybu TIMELAPSE (poprzez
wybranie w menu pozycji 1), pokrettlem SPEED ustalamy predkos¢ z
jaka porusza¢ ma sie wozek w zakresie od 0,1 do 10mm/s.

Przyktadowy ekran przedstawiony ponizej informuje, w jakim miejscu na szy-
nie znajduje sie aktualnie wozek jezdny [1]. Do korica przejazdu pozostato 10
minut [2]. Naped wykonat juz osiem zdje¢ z dwustu pigc¢dziesieciu zadanych
[3]. W kazdym momencie mozna zakoniczy¢ program poprzez przytrzymanie
joysticka przez 2 sek. Jesli naped zakoriczy wykonywanie wszystkich krokow
na ekranie sterownika pojawi sie komunikat Timelaps end OK to exit. Aby po-
wréci¢ do menu gtdwnego nalezy wcisnag joystick.
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Aktualna pozycja wozka jezdnego [1]
Czas pozostaty do konca przejazdu [2]
lloé¢ aktualnie wykonanych zdje¢/ ilo$¢ zdje¢ do zrobienia [3]

2.2.4 ANIMATION

Program ANIMATION pozwala na zaprogramowanie odcinka drogi z jaka prze-
jedzie wozek, podczas ktérego naped wykona seri¢ zdje¢ (naped sam wywota
zwolnienie migawki poprzez wezyk spustowy potaczony z aparatem). Po wej-
$ciu do podmenu nalezy ustali¢ poszczegoine parametry:

it — kierunek ruchu wozka dla rosngcego kroku: right/

— pozycja startowa (w mm), z ktérej moze startowac
naped w trybie pracy ANIMATION. Pozycje startowa mozemy ustali¢
w dowolnym miejscu na szynie.
dtugo$¢ kroku w mm.
— ilos¢ krokow. Sterownik sam wyznacza maksymalng
ilo$¢ krokdw na podstawie pozyciji startowej (HomePos) oraz wybra-
nego kierunku ruchu.
Lhunba —ilose zdjeé do zrobienia po zatrzymaniu sie wozka
jezdnego
LA - cZas opdznienia po zatrzymaniu wozka przed wyzwole-

iem m wki (0-9s)

k: — wywotanie trybu pracy ANIMATION

— powr6t do menu gtownego

Po wywo’fanlu trybu pracy ANIMATION na ekranie sterownika pojawi sig
komunikat " Sterownik oczekuje na decijQ uzytkownika, czy
rozpoczag ruch od ustalonej pozycji HomePos (%), czy rozpoczaé odtwa-
rzanie ruchu od miejsca, w ktorym aktualnie znajdu1e sie sterownik (-4:-).
Wyboru dokonujemy poprzez wychylenie joysticka w odpowiednim kierunku.
{iLFr oznacza wybrany kierunek ruchu, w tym przypadku kierunek w prawo.
W kazdym momencie odtwarzania mozna powréci¢ do menu gtéwnego po-
przez wcisniecie joysticka.
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W programie ANIMATION nalezy
pamietac¢ aby ustali¢ poprawny
kierunek ruchu wozka.

Jesli kierunek ruchu ustawimy

w lewo a wozek znajdowac sie
bedzie w lewym punkcie
odniesienia 0, ktory stanowi
koniec zakresu ruchu, wozek nie
wykona ruchu.
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Po ustaleniu Zadanej przez uzytkownika pozyciji startowej na ekranie sterowni-
ka pojawi sig informacja o aktualnych parametrach. Aby rozpocza¢ krok nalezy
przesunac¢ joystick w ustalonym wczesniej kierunku.

Po zakonczeniu pierwszego kroku nalezy przesunag¢ joystick w celu zainicjo-
wania kolejnego kroku. Uzytkownik moze dowolnie przechodzi¢ krok w przéd
lub w tyt (przesuwajac joystick) badz przeskakiwac o kilka krokow zaréwno do
przodu jak i do tytu (przytrzymujac joystick diuzej w prawo lub w lewo).

Ustalony kierunek ruchu [1]

Aktualna pozycja wozka [2]

Aktualny krok/ ilos¢ zaprogramowanych krokéw [3]

Dtugo$¢ skoku [4]

llo$¢ aktualnie wykonanych zdje¢/ ilo$¢ zdje¢ do zrobienia [5]

Przyktadowy ekran informuje, ze uzytkownik wybra’f kierunek ruchu w prawo
[1]. Przy wyborze kierunku w lewo na sterowniku pojawi sig symbol: <
Wozek jezdny znajduje sie obecnie 80mm [2] od lewego punktu skrajnego
badz punktu startowego w trybie FREE Mode. Ustalona przez uzytkownika
dtugos¢ skoku wynosi 40mm [4]. Naped wykonuje aktualnie drugi krok z trzy-
dziestu zadanych [3]. Naped wykonat juz trzy zdjecia z pieciu zadanych [5].
W kazdym momencie mozna zakorczy¢ program poprzez przycisniecie joy-
sticka. Jesli naped zakonczy wykonywanie wszystkich krokéw na ekranie ste-
rownika pojawi sie komunikat z aktualna pozycjg wozka jezdnego. Aby powrd-
ci¢ do menu gtéwnego nalezy wcisna¢ joystick.
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3. Gwarancja

Wszystkie produkty Slidekamera objete sg gwarancjg producenta przez okres
12-miesiacy od daty sprzedazy. Gwarancja obejmuje wady produkcyjne i
materiatowe. Gwarancja obejmuje naprawe lub w przypadku, gdy naprawa
okaze sie niemozliwa wymiane produktu na nowy, przy czym koszt naprawy
nie moze przekroczy¢ wartosci katalogowej ceny produktu. Gwarancja nie
obejmuje uszkodzen i wad produktu powstatych na skutek jego nieprawidtowego
uzywania, jak rowniez nieprzestrzegania zasad konserwacji produktu.

Gwarancja traci rowniez waznos$¢ w przypadku:
* nieautoryzowanych prob napraw lub modyfikacji,
+ uszkodzen mechanicznych powstalych w trakcie transportu oraz
eksploatacji np. rysy, wgniecenia, wgtebienia, zabrudzenia etc.,
+ Zzalania, zawilgocenia produktu.

Aby skorzysta¢ z uprawnien gwarancyjnych nabywca powinien dostarczyé
uszkodzony produkt wraz z dowodem zakupu lub potwierdzeniem ptatnosci
(faktura, paragon fiskalny, rachunek) do punktu, w ktdrym sprzet zostat
zakupiony. Po uptywie okresu gwarancji poszczegélne czesci zamienne mozna
zakupi¢ u producenta lub w wybranych punktach sprzedazy wymienionych na
stronie www.slidekamera.pl.

Producent prowadzi réwniez serwis pogwarancyjny pod adresem:
HET-CNC s.c., 80-175 Gdanisk, ul. Kartuska 386

UWAGI DOTYCZACE PRAWIDLOWEGO USUWANIA PRODUKTU ZGOD-
NIE Z DYREKTYWA EUROPEJSKA 2002/96/EC

Na koniec okresu uzyteczno$ci produktu nie nalezy wyrzucaé

do odpadéw miejskich. Mozna go dostarczy¢ do odpowiednich

osrodkéw segregujacych odpady przygotowanych przez wtadze

miejskie lub jednostek zapewniajacych takie ustugi. Osobne usu-

wanie sprzetu elektronicznego pozwala unikngé negatywnych
skutkéw dla Srodowiska naturalnego i zdrowia z powodu jego nieodpowied-
niego usuwania i umozliwia odzyskiwanie materiatéw, z ktérych jest ztozony,
w celu uzyskania znaczacej oszczednosci energii i zasobow. Na obowigzek
osobnego usuwania sprzetu elektronicznego wskazuje umieszczony na pro-
dukcie symbol przekreslonego pojemnika na $mieci.
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Jakiekolwiek przesytki wysytane
na koszt HET-CNC s.c., 80-175
Gdansk, ul. Kartuska 386 nie beda
odbierane!
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